OSRODE?; —
p— RTU | REKRE
F -‘.‘“ :‘SQP?D Gotdap; 1I Stadionowa 5A
SiRkk ], 615-06-41; NIP 847-000-33-88 .(
S RS
e N Bank BGZ
"‘--___’

Regulamin Halowej Ligi BGZ 2012/2013
Cele:

Celem Halowej Ligi BGZ zwanej dalej ,Liga” tej imprezy jest popularyzacja pitki noznej wsrod
mieszkancow Gotdapi i okolic, dobra zabawa, propagowanie i rozwdj statych form uczestnictwa miasta w
kulturze fizycznej, a tym samym pozytywne zagospodarowanie czasu wolnego oraz prowadzenie
aktywnego i zdrowego trybu zycia.

Postanowienia wstepne:

1. Patronem tytularnym i fundatorem nagréd jest Bank BGZ Oddziat w Gotdapi ul Plac Zwycigstwa
16.

2. Organizatorem Halowej Ligi BGZ jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi.

3. Rozgrywki przeprowadzone zostang w Hali Osrodka Sportu i Rekreacji w Gotdapi w Kompleksie
Sportowo Rekreacyjnym przy ul. Partyzantow 31A, systemem ,kazdy z kazdym” w okresie od
24.11.2012r. do 25.03.2013 r.

4. Mecze beda rozgrywane w niedziele w godzinach ustalonych na spotkaniu kapitanow druzyn w
dniu 19.11.2012 r. w biurze OSIR przy Stadionie Miejskim o godz. 17:00 (z wytgczeniem czasu
na inne imprezy sportowe organizowane przez OSiR i inne imprezy).

5. Organizator na biezgco bedzie publikowat wszelkie informacje, zestawienia, statystyki oraz
tabele na stronie www.osirgoldap.pl. Zawodnicy majg obowigzek sami zapoznawac si¢ z
wszelkimi informacjami dotyczacymi Ligi. Informacje beda dodatkowo wysylane kapitanom
druzyn wytgcznie na podany w zgloszeniu adres e-mail.

6. Po zakonczeniu wszystkich kolejek druzyny uczestniczace w Lidze zostang udekorowane
pamigtkowymi pucharami, dyplomami i nagrodami rzeczowymi.

7. Wpisowe do Ligi w sezonie 2012/2013 wynosi 40 zt od kazdego zawodnika. Wpisowe od druzyny
stanowi iloczyn zgtoszonych zawodnikéw druzyny pomnozonych przez wpisowe. Wpisowe
nalezy optaci¢ gotéwka lub przelewem na konto OSIR w Gotdapi nr PKO BP SA 39 1020 4724
0000 3002 0007 5135 do dnia 24.11.2012 r. W przypadku zgtoszenia nowego zawodnika w
trakcie rozgrywek wpisowe nalezy optaci¢ do dnia pierwszego wystepu zawodnika.

Przepisy ogéine:

1. Druzyna skiada sie minimalnie z 5 a maksymalnie z 15 zawodnikéw. Zgtoszenia druzyn i
zawodnikéw dokonywane sa wylgcznie w formie pisemnej lub pocztg elektroniczng na adres
osir@osirgoldap.pl.

2. Zgtoszenie powinno zawiera¢ imiona i nazwiska zawodnikéw oraz wskazanie kapitana druzyny z
podaniem numeru telefonu do kontaktu, adresu do dorgczen oraz/lub adresu e-mail. Zgtoszenie
bez optaconego w terminie wpisowego uwaza si¢ za niewazne.

3. W lidze moga bra¢ udziat wytacznie zawodnicy bedacy w stanie zdrowia, pozwalajgcym na udziat

w rozgrywkach sportowych. Na uczestnikach Ligi spoczywa obowigzek ubezpieczenia si¢ a

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za kontuzje, urazy, problemy zdrowotne, itp.

zawodnikow.

Druzyny graja w jednakowych strojach z widocznymi numerami na koszulkach.

Zawodnicy moga gra¢ wytgcznie w obuwiu sportowym (halowym) z jasng podeszwa.

W miare mozliwosci technicznych Organizator Ligi udostepnia druzynom szatnie oraz mozliwo$¢

korzystania z prysznica. Druzyna ma obowigzek pozostawienia po sobie czystej szatni. Za

wszystkie szkody wyrzgdzone przez zawodnikéw druzyny na terenie Hali odpowiada kapitan

druzyny.

7. Na kapitanie druzyny spoczywa obowigzek zapoznania zawodnikéw swojej druzyny z niniejszymi
przepisami.

Do b

8. Interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje wytagcznie Organizatorowi. Wszelkie sprawy nie
ujete w regulaminie roztrzyga Organizator.

Przepisy szczego6towe:
1. Mecz skfada sie z dwdch rownych czesci po 10 minut kazda, z 3 minutowg przerwg pomiedzy
nimi.
Po przerwie druzyny zamieniajg sie stronami boiska.
Druzyny grajg po 5 zawodnikéw w tym bramkarz odrozniajacy sie strojem od pozostatych
zawodnikéw druzyny.
Aby mecz mogt sie rozpoczaé na boisku musi znajdowac sie minimum 3 zawodnikéw kazdej z
druzyn.
5. Walkower orzeka sedzia po uptywie 5 minut od przewidzianego czasu rozpoczecia rozgrywek.
6. Zmiany s3 lotne wytgcznie w strefie zmian zawodnikow.
7. Strefg zmian okreslony jest obszar przy tawce zawodnikéw rezerwowych druzyny.
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. Pitka z autu wybijana jest noga.
. Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowacé sie 5 metréw od miejsca rzutu wolnego i metr
od wybijania autu i rzutu roznego.
10. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie.
11. Gra toczy sie do gwizdka sedziego.
12. Uderzenie pitki w konstrukcje dachowa oznacza rzut wolny dla przeciwnej druzyny, wykonywany
Z kotfa na srodku boiska.

Zawodnicy:
1. Zawodnik moze gra¢ wytgcznie w jednej druzynie Ligi.
2. W przypadku stwierdzenia faktu udziatu w zawodach nie zgloszonego do sktadu zawodnika
orzeka sie walkower oraz kare pieniezng od druzyny w wysokosci 50 zt.

Kary:
1. Sedzia moze ukaraé zawodnika karg minut lub czerwong kartkg:
a) kara minut — zawodnik powraca na boisko po wyraznym wskazaniu sedziego,
b) czerwona kartka — zawodnik zobowigzany jest opusci¢ boisko oraz otrzymuje dyskwalifikacje z
nastepnego meczu.
2. Kary czasowe przewidziane sg za:
a) wslizg — 1 minuta i z6fta kartka (dwie zétte kartki w konsekwencji czerwona),
b) celowe zagranie rekg — 1 minuta i zétta kartka (dwie zotte kartki w konsekwencji czerwona),
c) uderzenie przeciwnika — czerwona kartka,
d) obrazliwe gesty lub stowa — czerwona kartka,
e) nie jest uwazane za wslizg zagranie, gdy w promieniu 2 metréw nie znajduje sie zawodnik  druzyny
przeciwnej a zawodnik ,przecina” tylko tor pitki.
3. Zdyskwalifikowany zawodnik lub druzyna nie moga domagac sie zwrotu wpisowego.

Organizator moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika (badz druzyne), gdy jego
zachowanie razaco narusza zasady sportowej rywalizacji lub stwarza
zagrozenie dla pozostalych uczestnikéw Ligi.
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