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REGULAMIN
Halowej Ligi Futsalu
o Puchar Studia Reklamy GRAFIXU
Gotdap 2014/2015

CELE:
(’_ SR

Celem tej imprezy jest popularyzacja pitki noznej wsrdd mieszkancow Gotdapi i okolic, dobra
zabawa, propagowanie i rozwo0j stalych form uczestnictwa miasta w kulturze fizycznej, a tym
samym pozytywne zagospodarowanie czasu wolnego oraz prowadzenie aktywnego i zdrowego

trybu zycia

POSTANOWIENIA WSTEPNE:

1.0rganizatorem Ligi Halowej jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi

2.Rozgrywki przeprowadzone zostang w Hali Kompleksu Sportowo Rekreacyjnego ,,Hala Basen”
OSiR w Gotdapi przy ul. Partyzantow 31A, systemem ,,kazdy z kazdym” w okresie od
07.12.2014. do 01.03.2015

3.Mecze beda rozgrywane w niedziel¢ w godzinach 10:00 — 15:00 ( z wylaczeniem czasu na inne
imprezy sportowe organizowane przez OSiR 1 inne imprezy)

4.Wpisowe do Ligi 2014/2015 wynosi 50zt od kazdego zawodnika (50% znizki dla zawodnikéw
uczacych si¢ — obowiazek przedstawienia waznej legitymacji)

PRZEPISY OGOLNE:

1.Druzyna sktada si¢ minimalnie z 5 a maksymalnie z 12 zawodnikow

2.Na uczestnikach Ligi spoczywa obowigzek ubezpieczenia si¢, a organizator nie ponosi zadnej
odpowiedzialno$ci za kontuzje,urazy, problemy zdrowotne, itp. zawodnikow.

3.Druzyny graja w jednakowych strojach z widocznymi numerami na koszulkach.

4.Zawodnicy mogg gra¢ wytacznie w obuwiu sportowym (halowym) z jasna podeszwa

5.W miar¢ mozliwos$ci technicznych, organizator Ligi udostepnia druzynom szatnie oraz mozliwos¢
korzystania z prysznica. Druzyna ma obowiazek pozostawienia po sobie czystej szatni. Za
wszystkie szkody wyrzadzone przez zawodnikow druzyny na terenie KSRHB odpowiada kapitan
druzyny

7.Na kapitanie druzyny spoczywa obowigzek zapoznania zawodnikow swojej druzyny z
niniejszymi przepisami.

PRZEPISY SZCZEGOLOWE:

1.Mecz sktada si¢ z dwoch rownych czesci po 15 minut kazda, z 3 minutowg przerwa pomigdzy
nimi.

2.Po przerwie druzyny zamieniajg si¢ stronami boiska.

3.Druzyny graja po 5 zawodnikéw w tym bramkarz odrdzniajacy si¢ strojem od pozostatych
zawodnikow druzyny.



4.Aby mecz mogt si¢ rozpoczacé na boisku musi znajdowaé si¢ minimum 3 zawodnikéw kazdej z
druzyn.
5.Walkower orzeka sedzia po uptywie 5 minut od przewidzianego czasu rozpoczgcia rozgrywek.
6.Zmiany s3 lotne wytacznie w strefie zmian zawodnikow.
7.Strefa zmian jest okreslony obszar przy fawce zawodnikoéw rezerwowych.
8.Pitka z autu wybijana jest noga.
9.Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac si¢ 5 metréw od pitki podczas wykonywania
rzutu wolnego oraz trzy metry od pitki podczas wybijania autu i rzutu roznego.
10.Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie
11.Gra toczy si¢ do gwizdka sedziego
12.Uderzenie pitki w konstrukcje dachowa oznacza rzut wolny dla przeciwnej druzyny,
wykonywany z kota na srodku boiska
13.Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 metrow
14.6 faul calej druzyny w jednej polowie meczu jest konsekwencja rzutu karnego
przedluzonego z odleglosci 10 metrow
15.Dla kazdej druzyny Ligi Halowej przystuguje jeden czas ,,1 min” na jedng polowe spotkania.

ZMIANY ZAWODNIKOW:

1.Zawodnik moze gra¢ wylacznie w jednej druzynie danej ligi.

2.W przypadku stwierdzenia faktu udzialu w zawodach nie zgloszonego do sktadu zawodnika
orzeka si¢ walkower oraz karg pienig¢zng od druzyny w wysokos$ci 50 zt.

KARY:

1.Sedzia moze ukara¢ zawodnika karg minut, z6ttg lub czerwong kartka:

a) kara minut — zawodnik powraca na boisko po wyraznym wskazaniu s¢dziego

b) czerwona kartka — zawodnik zobowigzany jest opusci¢ boisko oraz dyskwalifikacj¢ z nastepnego
meczu

2.Kary czasowe przewidziane sg za :

a) wslizg w nogi przeciwnika — 1 minuta i zo6tta kartka

b) celowe zagranie r¢kg — 1 minuta 1 z6tta kartka

¢) celowe uderzenie przeciwnika — czerwona kartka (dyskwalifikacja oraz kara finansowa w kwocie
200zt od druzyny)

d) obrazliwe gesty lub stowa — z6tta lub kartka w zaleznos$ci od czynu.

e) nie jest uwazane za wslizg zagranie, gdy w promieniu 2 metréw nie znajduje si¢ zawodnik
druzyny przeciwnej a zawodnik ,,przecina” tylko tor pitki.

f) dwie zotte kartki w jednym meczu sg konsekwencjg otrzymania czerwonej kartki, opuszczenie
boiska przez danego zawodnika oraz dyskwalifikacj¢ z kolejnego meczu.

NAGRODY:

* Po zakonczeniu wszystkich kolejek 3 najlepsze druzyny uczestniczace w Lidze Halowej o Puchar
GRAFIXU zostang udekorowane pamigtkowymi pucharami, dyplomami oraz nagrodami
specjalnymi.

Organizator moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika (badZz druzyne), gdy jego zachowanie
razaco narusza zasady sportowej rywalizacji lub stwarza zagrozenie dla pozostalych
uczestnikow Ligi Halowe;j.-
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