BEACH TENNIS POLAND

play dor dun

PRZEPISY GRY W BEACH TENNIS

Kort

1. Kort Beach Tennis jest prostokatem o wymiarach 16x 8 m
Kort przedzielony jest siatkg o wysokosci 1.85 m (na $rodku) dopuszczalne sg
odchylenia do 2 cm przy stupkach.

2. Mecze rozgrywane sg na piachu. Oczyszczonym z kamieni, muszelek i innych
przedmiotdw mogacych spowodowac kontuzje grajacych.

3. Linie kortu to tasmy o szerokosci 2.5- 5 cm a linia koncowa do 10 cm. Linie sg
koloru wyrézniajacego sie od nawierzchni.

4. Kort posiada linie dzielgcg pole gry na pot, po obu stronach siaki. Linia ta
wskazuje gdzie powinien zosta¢ wykonany serwis.

Pitki
5. Do gry w Beach Tennis stosowane sg pitki niskocisnieniowe w cyklu turniejow
BeachTennisPoland uzywana bedzie pitka HEAD T.1.P. 2

Rakiety

6. Zawodnicy do rozgrywania meczow uzywajg standartowych rakiet tenisowych
(wg. specyfikacji PZT.

7. W przypadku gdy ktorys z zawodnikéw dotknie siatki (ciatem badz jakimkolwiek
elementem ubioru czy rakietg ) jego para deblowa traci punkt.
W przypadku gdy zawodnik przetozy rakiete nad siatkg po wykonaniu uderzenia
na swojej stronie kortu, uderzenie uznaje sie za dobre. (tzw. Dokonczenie ruchu
nad polem gry przeciwnikéw). W przypadku gdy ktory$ z zawodnikow przejdzie
badz przetozy rakiete czy element stroju pod siatkg jego para deblowa traci
punkt.

Punktacja
8. Mecze rozrywane bedg w systemie best of three czyli do dwdéch wygranych
setow.
Do wygrania seta para deblowa potrzebuje wygrania 6 geméw.
W przypadku stanu po 6 rozgrywany jest tie break do 7 punktow. Rowniez w 3
secie
Punktacja w gemie:
System no- ad
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Bez punktéw zero — zero

10.

11.

1 pkt 15-0
2 pkt 30-0
3 pkt. 40-0
4 pkt. Gem

jesli dwie pary zdobedg po 3 punkty wynik brzmi rownowaga i rozgrywany jest
punkt decydujacy.

Tie break rozrywany jest do 7 punktéw z zachowaniem 2 punktowej przewagi.
Zmiany stron w tie-breaku nastepujg po kazdych 4 punktach.

Serwis i odbiér

Zawodnik wprowadzajacy pitke do gry, zwany dalej serwujgcym, uderza jg gdy
wszyscy uczestnicy gry sg gotowi. Zawodnicy pary odbierajgcej mogq sta¢ na
korcie lub za/obok niego.

Partner zawodnika serwujgcego moze sta¢ w dowolnym miejscu po swojej
stronie siatki.

Zawodnik nie moze wchodzi¢ na pole gry przeciwnikéw, ani przektada¢ sprzetu
na drugq strone. Chyba Zze wynika to z ruchu ktéry rozpoczat na swojej potowie
kortu. (tzw. dokonczenie ruchu moze mie¢ miejsce nad siatka)

Para deblowa musi sie sktada¢ z dwdch graczy.

Wybor strony i serwisu/odbioru

Wybor strony serwisu/odbioru powinien by¢ dokonany przed rozpoczeciem
rozgrzewki po uprzednim losowaniu. Para wygrywajaca losowanie moze:

Wybra¢ strone na ktérej rozegra pierwszego gema. Przeciwnicy majg wtedy
prawo wyboru serwisu/odbioru

Wybraé serwis badz return, przeciwnicy majg wtedy prawo wyboru strony kortu.
Lub zrzec sie prawa wyboru na rzecz przeciwnikow.

Zmiana stron kortu nastepuje po kazdym nieparzystym gemie w secie.

Jezeli pitka dotyka linii traktowana jest jak pitka dobra.

Jezeli pitka dotknie tak zwanych elementoéw statych boiska [permanent

fixtures](np. reklamy) zawodnik ktory ostatni dotknat pitke przegrywa punkt.

Kolejnos¢ serwowania:
Para deblowa decyduje na poczatku kazdego seta kto bedzie serwowat w ich
pierwszym gemie serwisowym. Kolejnos¢ serwowania mozna zmieni¢ w
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kolejnym secie. Partner serwujgcego w pierwszym gemie powinien serwowac w

12.

gemie trzecim, a partner serwujgcego w gemie drugim powinien serwowac¢ w
gemie czwartym. Kolejnos¢ ta powinna by¢ zachowana do konca seta.

Pitka zaserwowana przez przeciwnikbw moze by¢ odebrana tylko przez gracza,
na ktérego potowe serwis byt wykonywany.

Serwis.

Bezposrednio przed serwisem zawodnik powinien stang¢ obiema stopami za linig
koncowa. Nie przekraczajgc rownoczesnie wyimaginowanego przedtuzenia linii
bocznej i linii srodkowej. Wyrzuca on pitke w dowolnym kierunku i uderza jg
rakieta. Serwis jest zakonczony jesli zawodnik dotknie pitki rakietg, badz nie trafi
w nig (w tym przypadku traci punkt). Jesli zawodnik wyrzuci w powietrze wiecej
niz jedng pitke za pierwszym razem uznawane jest to za przypadek i serwis jest
powtarzany. Za kazdym kolejnym nastepuje strata punktu.

Zawodnik serwujgc moze sta¢ za linig koncowg w dowolnym miejscu.
Zaserwowana pitka musi przelecie¢ nad siatkg na pole przeciwnikéw (na
odpowiednig potowe) aby serwis byt uznany za poprawny. Gracze majg do
dyspozycji tylko jeden serwis.

Biad stép wywotywany jest gdy:
e Gracz serwujgcy dotknie, ktérgkolwiek stopa linii koncowej.
e Gracz serwujgcy wtozy stope pod linie koncowa.
e Gracz serwujgcy przekroczy wyimaginowang linie przedtuzajaca linie
boczng
e Gracz serwujgcy podczas serwisu zmieni pozycje poprzez bieganie,
chodzenie, $lizganie sie.
Wykonujgcy serwis ma prawo do oderwania jednej lub dwoch stop od ziemi
podczas wykonywania serwisu.
Serwis uwazany jest za zte podanie jesli zawodnik ztamie ktdéras z powyzszych
regut badz:
Nie trafi w pitke prébujgc zaserwowac.
Zaserwowana pitka trafi w ,element staty kortu”, siatke, aut.
Zaserwowana pitka dotknie serwujgcego, jego partnera badz jakiejkolwiek rzeczy
przez nich trzymanej.
Serwis powinien byé wykonany gdy obaj przeciwnicy sg gotowi od jego
odebrania. Returnujgcy powinni dostosowac sie do rytmu serwujgcego.
Pitka, ktora po serwisie dotknie tasmy(siatki) i przejdzie na pole przeciwnikéw
uwazana jest za pitke dobrg i gra toczy sie dalej.
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14.

15.

16.

Pitka, punkt, serwis powinien by¢ powtérzony jesli okaze sie ze zawodnik
zaserwowat peknietg pitka, jedna badz wiecej linii zmienito swoje potozenie bgdz
jesli ktérys z zawodnikow druzyny przeciwnej zgtaszat swojg nie gotowosc.

Return
Tylko zawodnik na ktérego potowe wykonany byt serwis moze odbic pitke.
Gra toczy sie do momentu gdy:

e Pitka znajdzie sie w siatce,

e Zostanie uderzona i trafi w aut,

e Dotknie powierzchni ziemi na polu gry ktorejs z par.

Czas rozgrzewki
Czas rozgrzewki przed meczem wynosi 5 minut. W przypadku wznowienia
meczu po przerwie, czas rozgrzewki wynosi odpowiednio:

0-15 minut przerwy - bez rozgrzewki
15-30 minut przerwy - 3 minuty rozgrzewki
ponad 30 minut przerwy - 5 minut rozgrzewki

Sedzia naczelny ma prawo do przedtuzenia czasu rozgrzewki do 10 minut.

Czas przerw
Sedzia naczelny ustala czas przerwy pomiedzy kolejnymi meczami gry

pojedynczej uwzgledniajgc ponizsze reguty:

po rozegraniu meczu do 1 godz. 30 min
po rozegraniu meczu od 1 godz. do 1 godz. 30 min 60 min
po rozegraniu meczu powyzej 1 godz. 30 min 90 min

Jesli gra byta przerwana na 30 minut lub wiecej z powodu deszczu lub innej
usprawiedliwionej przyczyny, to dtugos¢ meczu nie obejmuje okresu tej przerwy.
Jesdli gra byla przerwana na mniej niz 30 minut, uwaza sie, ze mecz byt
kontynuowany bez przerwy.

Wznowienie gry

W przypadku, gdy po losowaniu prawa wyboru, aura lub inne obiektywne
przyczyny nie pozwolg rozpoczg¢ spotkania, zawodnik, ktéry wygrat to losowanie

ma prawo przed wznowieniem rozgrzewki lub gry, do ponownego wyboru
podania, odbioru lub strony kortu .

Wszelkie watpliwosci rozstrzyga sedzia naczelny.
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