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REGULAMIN
XI Edycji
Goldapskiej Halowej Ligi Pilki Noznej
Goldap, sezon 2018/2019
CEL:

Celem rozgrywek jest popularyzacja pitki noznej halowej wsréd mieszkancow Gotdapi i okolic, dobra
zabawa, propagowanie i rozwo6j statych form uczestnictwa miasta w kulturze fizycznej, a tym samym
pozytywne zagospodarowanie czasu wolnego oraz prowadzenie aktywnego i zdrowego trybu zycia

POSTANOWIENIA WSTEPNE:

1. Organizatorem Ligi jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi

2. Rozgrywki przeprowadzone zostang w Hali OSiR w Goldapi przy ul. Partyzantow 31, systemem
,kazdy z kazdym” w okresie od grudnia 2018 do lutego 2019.

3. Mecze beda rozgrywane w niedziele w godzinach 10:00 — 12:30 (z wylaczeniem czasu na inne
imprezy sportowe organizowane przez OSiR i inne imprezy)

PRZEPISY OGOLNE:

1. Druzyna sklada sie minimalnie z 5, a maksymalnie z 12 zawodnikéw

2. Na uczestnikach GHLPN spoczywa obowigzek ubezpieczenia sie, a organizator nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za kontuzje,urazy, problemy zdrowotne, itp. zawodnikow.

3. Druzyny graja w jednakowych strojach z widocznymi numerami na koszulkach.

4. Zawodnicy mogq gra¢ wylacznie w obuwiu sportowym (halowym).

5. W miare mozliwosci technicznych, organizator GHLPN udostepnia druzynom szatnie oraz
mozliwo$¢ korzystania z prysznica.

6. Druzyna ma obowiazek pozostawienia po sobie czystej szatni (kategoryczny zakaz palenia
papieroséw i spozywania alkoholu). Za wszystkie szkody wyrzadzone przez zawodnikéw druzyny
na terenie KSRHB odpowiada kapitan druzyny.

7. Na kapitanie druzyny spoczywa obowiazek zapoznania zawodnikow swojej druzyny z przepisami
Goldapskiej Halowej Ligi Pitki Noznej

PRZEPISY SZCZEGOLOWE:

1. Mecz sktada sie z dwdch rownych czesci po 10 minut kazda, z 2 minutowa przerwa pomiedzy nimi
(w kazdej z dwoch tercji w ostatniej minucie spotkania czas przy opuszczeniu pitki pola gry bedzie
zatrzymywany)

2. Po przerwie druzyny zamieniajg sie stronami boiska.



3. Druzyny graja po 5 zawodnikéw w tym bramkarz odrézniajacy sie strojem od pozostatych
zawodnikow druzyny.

4. Aby mecz mog}t sie rozpocza¢ na boisku musi znajdowac sie minimum 3 zawodnikow kazdej

z druzyn.

5. Walkower orzeka sedzia po uptywie 3 minut od przewidzianego czasu rozpoczecia rozgrywek.

6. Zmiany zawodnikéw sg lotne wylgcznie w strefie zmian zawodnikow.

7. Na lawce rezerwowych w trakcie trwania spotkania moga znajdowac sie wylacznie zawodnicy,
ktorych dana druzyna rozgrywa mecz, w pozycji stojacej moze znajdowac sie wylacznie opiekun
druzyny.

8. Strefa zmian okreslony jest obszar przy tawce zawodnikow rezerwowych druzyny

9. Zmiana zawodnikéw nastepuje zaréwno kiedy pitka jest w grze jak i poza gra, z zachowaniem
nastepujacych warunkow:

a) zawodnik opuszczajacy boisko musi przekroczy¢ linie boczna w obrebie strefy zmian

b) zawodnik wchodzacy na boisko musi uczyni¢ to réwniez w obrebie strefy zmian, ale nie
wczesniej niz zawodnik schodzacy

c) jezeli zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidlowo to gra winna byC przerwana, zawodnik
wchodzacy zostaje napomniany zéita kartka (2 minuty kary), gre wznawia sie rzutem wolnym
przyznawanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie byta pitka w chwili przerwania gry

10. Pitka z autu wybijana jest noga.

11. Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac sie 5 metrow od miejsca wykonywania autu
rzutu wolnego i od miejsca wznowienia pitki z rzutu roznego.

12. Na wykonanie rzutu z autu i rzutu roznego zawodnik ma 5 sekund. Jezeli rzut z autu i rzutu
roznego nie zostanie wykonany w ciagu 5 sekund to woéwczas zostaje on powtorzony przez zawodnika
druzyny przeciwnej

13. Wszystkie rzuty wolne sa bezposrednie, wyjatkiem jest przetrzymanie w polu karnym pitki przez
bramkarza dtuzej jak 5 sekund kiedy to rzut wolny jest posredni.

14. Gra toczy sie do gwizdka sedziego

15. Uderzenie pitki w konstrukcje dachowa oznacza rzut wolny dla przeciwnej druzyny wykonywany
z kota na Srodku boiska

ZMIANY ZAWODNIKOW:

1. Zawodnik moze gra¢ wylacznie w jednej druzynie danej ligi.

2. W przypadku stwierdzenia faktu udzialu w zawodach nie zgloszonego do skladu zawodnika orzeka
sie walkower oraz kare pieniezng od druzyny w wysokosci 50 zt. Brak nalezytej wplaty przed
spotkaniem kolejnej kolejki spowoduje wykluczenie z ligi.

KARY:

1. Sedzia moze ukara¢ zawodnika z6tta lub czerwona kartka:

a) zotta kartka — zawodnik ukarany zo6ita kartka opuszcza boisko na 2 minuty, otrzymanie dwéch
zottych kartek w jednym spotkaniu jest konsekwencja otrzymania czerwonej kartki, zawodnik
zobowigzany jest opusci¢ boisko oraz dyskwalifikacje z gry w kolejnym spotkaniu.

b) bezposrednia h kartka — zawodnik zobowigzany jest opusci¢ boisko oraz dyskwalifikacje z
dwdch kolejnych spotkan

c) obowiazuje kategoryczny zakaz gry wslizgiem za wyjatkiem bramkarza w polu karnym pod
warunkiem ze nie gra lekkomys$lnie i przy uzyciu nadmiernej sity, za przekroczenie tego przepisu
zawodnik wykonujacy wslizg upomniany zostaje zo6ita kartka (2 minuty kary), sedzia dyktuje rzut
wolny bezposredni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu bramkowym

e) rzuty wolne (nie dotyczy rzutu karnego) sa kumulowane, za popelnione

4 przewinienie w jednej polowie wykonywany jest rzut karny przedluzony z 9 metréw. Za kazdy
nastepny rzut wolny bezposredni w danej polowie zamiast rzutu wolnego dyktowany jest rzut
karny przedluzony

f) za niesportowe zachowanie np. obrazliwe gesty i stowa, nierozwazng gre w strefach
niebezpiecznych zawodnik moze zosta¢ ukarany 2 minutowq kara odsuniecia od gry (zo6tta kartka),



badz catkowicie wykluczony z gry (czerwona kartka)

g) za niesportowe zachowanie zawodnikéw tj. (gre pod wplywem alkoholu, srodkéw
odurzajacych) oraz oséb odpowiedzialnych odpowiada cala druzyna. Organizator
(organizatorem jest rowniez arbiter spotkania) zastrzega sobie prawo do sprawdzenia stanu
trzezwoSci zawodnikéw, oraz wykluczenia danej druzyny z rozgrywek bez zwrotu kwoty
wpisowego, ani jego czesci.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 og6lnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia

2016 r. obowigzujacego od dnia 25 maja 2018 (RODO) informujemy, ze:

1. Administratorem Danych Osobowych zbieranych od Uczestnikéw i zwycigzcow Rozgrywek jest
Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi z siedzibg przy ul. Partyzantow 31, 19-500 Gotdap.

2. Administrator powotal Inspektora Ochrony Danych nadzorujacego prawidtowo$¢ przetwarzania
danych osobowych, z ktérym mozna skontaktowaé si¢ za posrednictwem adresu e-mail:
iod@egoldap.pl

3. Uczestnicy Rozgrywek przystepujac do nich wyrazaja zgode na bezterminowe przetwarzanie
przez Administratora nastepujacych danych osobowych: imi¢, nazwisko oraz wizerunek.

4. Uczestnicy Rozgrywek przyjmuja do wiadomos$ci, ze podanie wyzej wymienionych danych
osobowych jest dobrowolne, jednak ich podanie jest niezbedne do udziatu w Rozgrywkach.

5. Dane osobowe Uczestnikbw 1 zwyciezcow begda przetwarzane w celu organizacji i
przeprowadzenia Rozgrywek na podstawie zgody (art. 6 ust. 1 lit a RODO) jedynie w celu i
zakresie niezbednym do wykonania zadan Administratora danych osobowych zwigzanych z
realizacja Rozgrywek i zadan statutowych a takze w celach marketingowych i promocyjnych (art.
6 ust. 1 lit f RODO).

6. Uczestnik przystepujac do Rozgrywek wyraza nieodplatng zgode na publikacje swoich danych
osobowych, w tym osiaggnigtych wynikow a takze wykorzystanie i rozpowszechnianie swojego
wizerunku utrwalonego jakakolwiek technika na wszelkich no$nikach (w tym w postaci fotografii
1 dokumentacji filmowej) przez Os$rodek Sportu i Rekreacji w Goldapi na potrzeby
przeprowadzenia Rozgrywek, w celach informacyjnych i promocyjnych a w szczegdlnosci do
zamieszczenia w/w na stronach internetowych Organizatora.

7. Dane osobowe Uczestnikow, beda przetwarzane 1 uzywane przy zachowaniu zasad
obowigzujacego prawa.

8. Osoby maloletnie (ktére nie ukonczyty 16 roku zycia) by wzia¢ udziat w Rozgrywkach powinny
posiada¢ zgod¢ rodzicoOw badz prawnych opiekundéw na udzialt w Rozgrywkach.

9. Dane osobowe Uczestnikow Rozgrywek (wraz z wynikami i wizerunkiem) moga zostaé
przekazane mediom (w szczegoélnosci lokalnym), wspotorganizatorom, sponsorom, z
zastrzezeniem ust. 6.

10. Kazdemu Uczestnikowi przyshuguje prawo dostepu do tresci jego danych osobowych, ich
sprostowania, usuni¢cia (cofnigcie zgody nie ma wpltywu na zgodnos$¢ przetwarzania, ktoérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem) lub ograniczenia przetwarzania lub wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych i wniesienia skargi do
organu nadzorczego.

11. Organizator Zawodow zapewnia poufnos¢ danych osobowych Uczestnikow (z zastrzezeniem
postanowien ust. 9).

NAGRODY:

Po zakonczeniu GHLPN 3 najlepsze druzyny zostana udekorowane pamigtkowymi pucharami,
dyplomami oraz nagrodami specjalnymi. Zostanie rowniez wybrany najlepszy zawodnik ligi,
najlepszy strzelec, najlepszy bramkarz.

Organizator: = ™
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