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REGULAMIN
XIV Edyciji
Gotdapskiej Amatorskiej Halowej Ligi Pitki Noznej 2024
HONOROWY PATRONAT BURMISTRZA GOLDAPI
TOMASZA RAFALA LUTO

1 CEL:

1. Celem rozgrywek jest popularyzacja pitki noznej halowej

2. Popularyzacja aktywnego wypoczynku w czasie wolnym od nauki i pracy.

3. Promowanie zdrowego, wolnego od uzywek stylu zycia.

4. Umozliwienie i prowadzenie rywalizacji pomiedzy druzynami grajgcymi w pitke nozna.
5. Wytonienie najlepszych druzyn i zawodnikow uczestniczacych w Lidze.

6. Promocja miasta i Gminy Gotdap.

Il POSTANOWIENIA WSTEPNE:

1. Organizatorem Ligi jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi

2. Rozgrywki przeprowadzone zostang w Hali OSiR w Gotdapi przy ul. Partyzantéw 31, systemem
,kazdy z kazdym”.

3. Mecze bedg rozgrywane w niedziele w godzinach ustalonych przez organizatora (z wytgczeniem
Czasu na inne imprezy sportowe organizowane przez OSiR oraz inne jednostki)

4. GAHLPN zostanie rozegrana w przypadku zgtoszenia sie minimum 5 druzyn (max 10)

Ill. PRZEPISY OGOLNE:

1. Druzyna skfada sie minimalnie z 6, a maksymalnie z 12 zawodnikéw.

2. Na uczestnikach GHLPN spoczywa obowigzek ubezpieczenia sie, a organizator nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za kontuzje,urazy, problemy zdrowotne, itp. zawodnikdw.

3. Druzyny wystepujg w jednakowych strojach z widocznymi numerami na koszulkach.

4. Zawodnicy mogg gra¢ wyfacznie w czystym obuwiu sportowym (halowym)

5. W miare mozliwosci technicznych, organizator GHLPN udostepnia druzynom szatnie oraz




mozliwos¢ skorzystania z prysznica.

6. Druzyna ma obowigzek pozostawienia po sobie czystej szatni (kategoryczny zakaz palenia
papieroséw i spozywania alkoholu). Za wszystkie szkody wyrzgdzone przez zawodnikéow druzyny na
terenie KSRHB odpowiada kapitan druzyny.

7. Na kapitanie druzyny spoczywa obowigzek zapoznania zawodnikow swojej druzyny z przepisami
GAHLPN.

8. Kwota wpisowego uzalezniona jest od ilosci zgtoszonych druzyn (zostanie omdwiona na zebraniu
kapitanow).

9. Zapisy trwajg do dnia 19.12.2023 r. na adres mailowy: zawody@osirgoldap.pl

IV. PRZEPISY SZCZEGOtOWE:

1. Mecz sktada sie z dwdch réwnych czesci po 20 minut kazda z 2 minutowa przerwa pomiedzy nimi.
2. Po przerwie druzyny zamieniajg sie stronami boiska.

3. Druzyny grajg po 5 zawodnikow w tym bramkarz odrdziniajgcy sie strojem od pozostatych
zawodnikéw druzyny.

4. Aby mecz modgt sie rozpoczg¢ na boisku musi znajdowac sie minimum 3 zawodnikow kazdej

z druzyn.

5. Walkower orzeka sedzia po uptywie 3 minut od przewidzianego czasu rozpoczecia spotkania.

6. Zmiany zawodnikéw sg lotne wytgcznie w strefie zmian zawodnikdw.

7. Na tawce rezerwowych w trakcie trwania spotkania mogg znajdowac sie wytacznie zawodnicy,
ktorych dana druzyna rozgrywa mecz, w pozycji stojgcej moze znajdowac sie wytgcznie opiekun
druzyny.

8. Strefg zmian okreslony jest obszar przy linii Srodkowej boiska.

9. Zmiana zawodnikéw nastepuje zaréwno kiedy pitka jest poza grg, z zachowaniem nastepujgcych
warunkow:

a) zawodnik opuszczajgcy boisko musi przekroczy¢ linie boczng w obrebie strefy zmian.

b) zawodnik wchodzacy na boisko musi uczynié to réwniez w obrebie strefy zmian, ale nie wczesniej
niz zawodnik schodzacy.

c) jezeli zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtowo to gra winna by¢ przerwana, zawodnik
wchodzacy zostaje napomniany z6ttg kartka (2 minuty kary — druzyna gra w ostabieniu), gre wznawia
sie rzutem wolnym przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie byta pitka w chwili przerwania
gry.

10. Pitka z autu wybijana jest noga.

11. Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac sie w odlegtosci 5 metrow od miejsca
wykonywania autu, rzutu wolnego i od miejsca wznowienia pitki z rzutu roznego.

12. Na wykonanie rzutu z autu i rzutu roznego zawodnik ma 5 sekund. Jezeli rzut z autu i rzutu
roznego nie zostanie wykonany w ciggu 5 sekund, wowczas pitka staje sie w posiadaniu druzyny
przeciwnej.

13. Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie, wyjatkiem jest przetrzymanie w polu karnym pitki przez
bramkarza dtuzej jak 5 sekund kiedy to rzut wolny jest posredni.

14. Gra toczy sie do gwizdka sedziego.

15. Uderzenie pitki w konstrukcje dachowa oznacza rzut wolny dla przeciwnej druzyny wykonywany
z kota na srodku boiska.

V. ZAWODNICY:

1. Zawodnik moze grac¢ wytacznie w jednej druzynie danej ligi.

2. W przypadku stwierdzenia faktu udziatu w zawodach nie zgtoszonego do sktadu zawodnika orzeka
sie walkower oraz kare pieniezng od druzyny w wysokosci 100,00 zt. Brak nalezytej wptaty przed
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spotkaniem kolejnej kolejki spowoduje wykluczenie druzyny z ligi.

VIi. KARY:

1. Sedzia moze ukara¢ zawodnika z6ttg lub czerwona kartka:

a) z6tta kartka — zawodnik ukarany opuszcza boisko na 2 minuty, otrzymanie dwdch zéttych kartek
w jednym spotkaniu jest konsekwencjg otrzymania , zawodnik zobowigzany jest
opusci¢ boisko oraz dyskwalifikacje z gry w kolejnym spotkaniu (druzyna gra ostabiona przez
2 minuty)

b) bezposrednia _ — zawodnik zobowigzany jest opusci¢ boisko oraz dyskwalifikacje
z dwdch kolejnych spotkan lub dyskwalifikacje z wszystkich kolejnych spotkan (rodzaj przewinienia).

c) obowigzuje kategoryczny zakaz gry wslizgiem.

e) rzuty wolne bezposrednie (nie dotyczy rzutu karnego) sg kumulowane, za popetnione
4 przewinienie w jednej potowie wykonywany jest rzut karny przedtuzony z 9 metréw. Za kazdy
nastepny rzut wolny bezposredni w danej potowie zamiast rzutu wolnego dyktowany jest rzut karny
przedtuzony.

f) za niesportowe zachowanie np. obrazliwe gesty i stowa, nierozwaing gre w strefach
niebezpiecznych zawodnik moze zosta¢ ukarany 2 minutowg karg odsuniecia od gry (zétta kartka),
badz catkowicie wykluczony z gry (_)

g) za niesportowe zachowanie zawodnikéw tj. (gre pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajgcych)
odpowiada cata druzyna. Organizator (organizatorem jest réwniez arbiter spotkania) zastrzega sobie
prawo do sprawdzenia stanu trzezwosci zawodnikéw, oraz wykluczenia danej druzyny z rozgrywek bez
zwrotu kwoty wpisowego, ani jego czesci.

Vill. NAGRODY:

Po zakonczeniu GAHLPN, 3 najlepsze druzyny zostang udekorowane pamigtkowymi pucharami, oraz
nagrodami specjalnymi. Zostanie réwniez wybrany najlepszy zawodnik Ligi, zawodnik z najwieksza
iloscig strzelonych bramek (przy takiej samej ilosci trafionych bramek decyduje wyzisze miejsce w
tabeli koricowej), oraz najlepszy bramkarz GHLPN 2023/2024.

IX. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia

2016 r. obowigzujgcego od dnia 25 maja 2018 (RODO) informujemy, ze:

1. Administratorem Danych Osobowych zbieranych od Uczestnikéw i zwyciezcéw Rozgrywek jest
Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi z siedzibg przy ul. Partyzantéow 31, 19-500 Gotdap.

2. Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych nadzorujgcego prawidtowos¢ przetwarzania
danych osobowych, z ktorym moina skontaktowaé sie za posrednictwem adresu e-mail:
iod@egoldap.pl

3. Uczestnicy Rozgrywek przystepujac do nich wyrazajg zgode na bezterminowe przetwarzanie przez
Administratora nastepujacych danych osobowych: imie, nazwisko oraz wizerunek.

4. Uczestnicy Rozgrywek przyjmujg do wiadomosci, ze podanie wyzej wymienionych danych
osobowych jest dobrowolne, jednak ich podanie jest niezbedne do udziatu w Rozgrywkach.

5. Dane osobowe Uczestnikbw i zwyciezcow bedg przetwarzane w celu organizacji i
przeprowadzenia Rozgrywek na podstawie zgody (art. 6 ust. 1 lit a RODO) jedynie w celu i zakresie
niezbednym do wykonania zadan Administratora danych osobowych zwigzanych z realizacja
Rozgrywek i zadan statutowych a takze w celach marketingowych i promocyjnych (art. 6 ust. 1 lit f
RODO).

6. Uczestnik przystepujac do Rozgrywek wyraza nieodptatng zgode na publikacje swoich danych
osobowych, w tym osiagnietych wynikéw a takze wykorzystanie i rozpowszechnianie swojego
wizerunku utrwalonego jakagkolwiek technikg na wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii i
dokumentacji filmowej) przez Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi na potrzeby przeprowadzenia
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10.

I1.

Rozgrywek, w celach informacyjnych i promocyjnych a w szczegdlnosci do zamieszczenia w/w na
stronach internetowych Organizatora.

Dane osobowe Uczestnikéw, bedg przetwarzane i uzywane przy zachowaniu zasad
obowigzujgcego prawa.

Osoby matoletnie (ktore nie ukonczyty 16 roku zycia) by wzigé udziat w Rozgrywkach powinny
posiadac zgode rodzicdw badz prawnych opiekundw na udziat w Rozgrywkach.

Dane osobowe Uczestnikdw Rozgrywek (wraz z wynikami i wizerunkiem) mogg zostac¢ przekazane
mediom (w szczegdlnosci lokalnym), wspotorganizatorom, sponsorom, z zastrzezeniem ust. 6.
Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do tresci jego danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia (cofniecie zgody nie ma wptywu na zgodnos$¢ przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem) lub ograniczenia przetwarzania lub
whniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych
i wniesienia skargi do organu nadzorczego.

Organizator Zawodow zapewnia poufnos¢ danych osobowych Uczestnikdéw (z zastrzezeniem
postanowien ust. 9).

Organizator



